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Повестка обсуждения

• Ожидание предприятие 4.0 на основе флексо технологии и 
производства упаковки

• Дистанционные возможности:
- облако, 
- дистанционное обучение
- оценка квалификации

• Виртуальное реальность, симуляции печатного технологии в 
трехмерном пространстве 



Ожидание предприятие 4.0 на основе флексо
технологии и производства упаковки



Евро паспорт для квалификаций флексопечатника
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Глобальное 
обучение во всем 

мире

РЕШЕНИЕ



Например, преподаватель 
США работает с стажерами 

во всем мире.

Наш преподаватель начинает 
с создания распределений и 
их загрузки в систему DLMS.

РЕШЕНИЕ

ПОДПИСЧИК ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

ГРУППА ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ

АРХИВЫ

ЗАДАНИЕ



Каждый пользователь 
получает свои 

распределения.

Каждый пользователь 
может работать на любом 

языке, имеющемся в 
моделирующем устройстве.

РЕШЕНИЕ

ПОДПИСЧИК ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

ГРУППА ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ

АРХИВЫ

ЗАДАНИЕ



Записи генерируются и 
сохраняются в 

системе DLMS.

ПОДПИСЧИК ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

ГРУППА ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ

АРХИВЫ

ЗАДАНИЕ

РЕШЕНИЕ



Преподаватель США может 
читать записи на любом языке, 

имеющемся в симуляторов 
печати, независимо от того, 

какой язык использовался во 
время выполнения 

упражнения.

Можно взять записи на 
китайском и португальском 

языках и просмотреть их рядом 
с записями на английском 

языке.

РЕШЕНИЕ

ПОДПИСЧИК ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

ГРУППА ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ

АРХИВЫ

ЗАДАНИЕ



Виртуальная реальность (VR)

• Cимуляция печатного технологии в трехмерном пространстве 



Виртуальная реальность (VR)



Виртуальная реальность (VR)



Виртуальная реальность (VR)



Виртуальная реальность (VR)



ВОПРОСЫ?

ekerner@sinapseprint.com
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